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Algorithmen im Alltag

@tung arithmetischer R@ mlaltensregeln, Geboteﬁ f Automatisierung von\

unter Verwendung der indisch- Gesetze fir das Zusammenleben standardisierten Tatigkeiten zur
arabischen Ziffern in gréBeren Gruppen Vereinfachung des Lebens
Beispiel: Beispiel: Beispiel:
Ordne die Zahlen 345, 2178, 2135, 16, 1489 Wasche dir die Hande. Saugroboter
von der kleinsten zur groBten Zahl. $ R
16, 345, 1489, 2135, 2178 Warte mit dem Essen bis alle am Tisch sitzen g b it b

und etwas auf dem Teller haben.

1. Zahle die Stellen der Zahlen ab. Je /\ o)
weniger Stellen eine Zahl hat, umso } I

kleiner ist sie: >4 Jahre: <4 Jahre: Automalische Reinigung  Kantenreiigung
16 (2 Stellen) < 345 (3 Stellen) Benutze das Besteck Du darfst mit den 1M
<2178, 2135, 1489 (je 4 Stellen) zum Essen. Handen etwas VL
2. Haben zwei Zahlen die gleiche nachhelfen. - )
Stellenzahl, so vergleiche die Ziffern des \ / e VRemouns
hoéchsten Stellenwerts. Die Zahl mit der
kleineren Ziffer ist kleiner. *Schmatze und schlirfe nicht.
1489 < 2178 und 1489 < 2135 (da 1<2) +*Sprich nicht mit vollem Munde.
3. Sind die beiden Ziffern gleich groB, so
wiederhole den Vergleich mit den beiden
Ziffern des nachstkleineren Stellenwerts. ¢
2178, 2135 Bedanke dich fir das Essen. Vorvirts €3 .
4. Wiederhole den Vergleich der Ziffern so Nach lnks drehen
lange, bis sich eine Ziffer unterscheidet. ¢
2135 <2178 Wenn alle mit dem Essen fertig sind, darfst du T 5] Nachnks drehen EE)
5. Sind alle Ziffern gleich, so sind die Zahlen aufstehen.

gleich groB.
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Ein Algorithmus besteht aus endlich vielen wohldefinierten
Einzelschritten.
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+ Allgemeinheit: rustrert, pensnE Eeben: Kinge,

w’e ma, J:4
n Klnder Zum Aul'aumen bl ingt

sie angef: sollten nicht g, -
2Uschal. Je nach arne o 218€N habe s Gefiihl haper, o
. . . . . = Alte, ben. Kiare v . ' haben, einen piggi

Ein Algorithmus 16st eine Vielzahl von Problemen der e 20 i gt e S A gy S W, e g e YT S 1

'™ Ende nicht 5o - Gerade bej j; Ufriumen; | o € Aufford, " N ~ das

. jiin, ; n:,Le, lerung g .
gleichen Art. 2P 55 M g a4 Ml i e ke Legosein i g ecnalh 0r 5
Iste gemacht p, € auch i, 0X* oder
at. mer nocj »Alle

h mithelfe,

+  Eindeutigkeit:
An jeder Stelle ist eindeutig festgelegt, was zu tun ist
und welcher Schritt der Nachste ist.

+ Ausflihrbarkeit:
Jede einzelne Anweisung muss ausfihrbar sein. sprechen Sie eine klare Sprache

«  Endlichkeit (Finitheit): Sowohl im Familienalitag 2is auch beim Lernen

. . . . . i geslelllwerden.
Die Beschreibung eines Algorithmus besteht aus einer *;::;’:f;";’;‘f::gf dass das Kind gar 0

ragen, ob Ihr Kin

M. Nur sol(te es

B he

u wissen, welc -
st lediglich

heinbar unkonzen! N " Vergewissern
gentlich von ih . ie dabei

miissen Kinder gena!

begrenzten Anzahl von Anweisungen mit begrenzter Sie sich durch Nachiragen: & 0o um

Lénge. ere als
+  Determiniertheit: o e hen o
. . . . - _— trollieren
Bei gleichen Eingabewerten und Startbedingungen, e der Eltern. o Kin s arwiomésfch und KOO8 L
isun : a uss
liefert der Algorithmus stets das gleiche Ergebnis. Formulieren S‘T‘iﬁ[‘fﬁf?ﬁiriom rcht vorn spﬁz';é‘:{:ﬁk;:u‘ss o dies vor dem Zu-Bett-
i Einhaltung. ISUEES T L m Abend immer noch MER signet, um ihr ) !
) Termln Ierung das Meerschwelﬂcs':‘:"et:ss_ilr“; gerade far jungere Kl"‘: er :i:\r:\?::sgquem und liebevoll immer wieder
un. Str ist es, das

Der Algorithmus ist nach endlich vielen Schritten e ationsvermogen 2u starken. BOEL L 7
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