FuBball-Mathe

Trefferquote des 1. FC Heidenheim 1846 bestimmen

(von Leonie Bleier und Annika Sprosser)
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FuBball-Mathe

Bezug zum Bildungsplan

Bezug zum FuBball

Bezug zum Bildungsplan der KMK

Trefferquote
Tortreffer
Torschisse
Spielergebnisse
Hin- und
Ruckspiel

Prozessbezogene Kompetenzen:

2.1 Argumentieren und Beweisen (Bildungsplan, 2016, S.12)

Die Schulerinnen und Schdler

e kdnnen in mathematischen Zusammenhangen
Vermutungen entwickeln und als mathematische Aussage
formulieren.

e kdnnen mathematische Verfahren und ihre Vorgehensweise
erlautern und begrinden.

e Aussagen auf ihnren Wahrheitsgehalt prifen und Beweise
fihren (E).

2.2 Probleme 16sen (Bildungsplan, 2016, S.13)

Die Schulerinnen und Schler

e kdnnen das Problem mit eigenen Worten beschreiben.

e Kkonnen Information aus gegebenen Texten, Bildern und
Diagrammen entnehmen und auf ihre Bedeutung fur die
Problemlésung bewerten.

e Kkonnen durch Verwendung verschiedener Darstellungen
(informative Figur, verbale Beschreibung, Tabelle, Graph,
symbolische Darstellung, Koordinaten) das Problem durch-
dringen oder umformulieren.

e Kkonnen kritisch prifen, inwieweit eine Problemldsung
erreicht wurde.

2.3 Modellieren (Bildungsplan, 2016, S.14)
Die Schulerinnen und Schiler
e Kkbénnen wesentliche Informationen entnehmen und
strukturieren.
e Kkbnnen erganzende Informationen beschaffen und dazu
Informationsquellen nutzen.

2.4 Mit symbolischen, formalen und technischen Elementen der
Mathematik umgehen (Bildungsplan, 2016, S.15)
Die Schulerinnen und Schuler
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FuBball-Mathe

e konnen zwischen naturlicher Sprache und symbolisch-
formaler Sprache der Mathematik wechseln.

e kodnnen Berechnungen ausfuhren.

e koénnen mathematische Darstellungen zum Strukturieren
von Informationen, zum Modellieren und zum Problemldsen
auswahlen und verwenden.

e Konnen Routineverfahren anwenden und miteinander

kombinieren.

e konnen Hilfsmittel [...] problemangemessen auswéahlen und
einsetzen.

e konnen Taschenrechner [...] bedienen und zum

Explorieren, Problemldsen und Modellieren einsetzen.

e Kkonnen Ergebnisse, die unter Verwendung eines
Taschenrechners oder Computers gewonnen wurden,
kritisch prUfen.

2.5 Kommunizieren (Bildungsplan, 2016, S.16)
Die Schulerinnen und Schler
e kdnnen mathematische Einsichten und Losungswege
schriftlich dokumentieren oder mundlich darstellen und
erlautern.
e Kkonnen ihre Ergebnisse strukturiert prasentieren.
e konnen aus Quellen (Texten, Bildern und Tabellen) und aus
AuBerungen  anderer mathematische  Informationen
entnehmen.

Bezug zum Lehrplan Baden-Wiirttemberg

KIl. 5/6 3.1.1 Leitidee Zahl - KI. 7/8/9 3.2.5 Leitidee Daten
Variable — Operation: und Zufall:

mit Zahlen rechnen. Daten erfassen, darstellen,
aus- und bewerten.

Die Schulerinnen und Schuler
kdnnen

(12) naturliche Zahlen und positi-
ve Dezimalzahlen schriftlich addie-
ren,  subtrahieren,  multiplizie-
ren (dabei ein Faktor maximal 3-
stellig) und dividieren (Divisor maxi-
mal 2-stellig)

(15) Brlche erweitern und kirzen

Die Schulerinnen und Schuler
kdnnen

(2) Daten aus vorgegebenen
Sekundarquellen (z.B. Texte,
Diagramme) entnehmen

(6) einfache  statistische
Aussagen mithilfe von
KenngroBen  von  Daten
formulieren
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FuBball-Mathe

(18) Zahlenwerte und GréBenanga-
ben situationsgerecht runden und
gerundete Angaben interpretieren
(Bildungsplan, 2016, S.19)

(9) Aussagen, die auf einer
Datenanalyse basieren, be-
werten (Bildungsplan, 2016,
S.41f)
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Lernziele

Die Schulerinnen und Schiler...

... kdnnen, die Formel zur Berechnung der Trefferquote anwenden.

... erkennen, die Relevanz der Kennzahl der Trefferquote im Kontext der Bundesliga.
... kbnnen mathematische Berechnungen auf reale Daten anwenden.

... sind in der Lage kritisch zu reflektieren und Diskussionen zu fuhren.

Die Trefferquote

Definition der Trefferquote

Die Trefferquote im FuBball ist eine statistische Kennzahl, die die Effektivitat eines Spielers
oder einer Mannschaft beim Erzielen von Toren misst. Sie gibt an, wie viele Tore im
Verhdltnis zu den  Schussversuchen oder Torchancen erzielt  wurden.

Die Trefferquote ist eine wichtige Kennzahl, um die Effektivitdt von Spielern oder
Mannschaften im Torabschluss zu bewerten. Spieler oder Mannschaften mit einer
héheren Trefferquote sind in der Regel effizienter darin, ihre Torchancen zu nutzen und
Tore zu erzielen. Eine hohe Trefferquote kann auf verschiedene Faktoren zurtckgefUhrt
werden, darunter die technischen Fahigkeiten der Spieler, die Qualitdt des Angriffsspiels,
die Prézision der Passe und Flanken sowie die mentale Starke und Entschlossenheit der
Spieler vor dem Tor. Die Trefferquote wird haufig verwendet, um die Leistung von
Stdrmern, Mittelfeldspielern oder ganzen Mannschaften zu analysieren und zu
vergleichen. Sie ist auch ein wichtiger Indikator fur den Erfolg einer Mannschaft, da das
Erzielen von Toren ein entscheidender Aspekt des FuBBballs ist.

Eine hohe Trefferquote kann zum Gewinn von Spielen und Trophaen beitragen, wahrend
eine niedrige Trefferquote zu Frustration und Misserfolg fuhren kann. Insgesamt ist die
Trefferquote ein aussagekraftiges statistisches Mal3, das die Effizienz und Effektivitat von
Spielern und Mannschaften im FuBball quantifiziert und damit einen wichtigen Beitrag zur
Analyse und Bewertung des Spiels leistet (vgl. Der deutsche Wortschatz, 2018).

%@

Zukunftsakademie
e

in Kooperation mit

Hetoe

Seite 5



FuBball-Mathe

Die Geschichte der Trefferquote im FuBball

Die Geschichte der Trefferquote im FuBball spiegelt die Entwicklung des Spiels selbst
wider. Urspringlich war FuBball ein eher taktisches Spiel, das haufig auf Verteidigung und
Ballkontrolle ausgerichtet war. In der Frihzeit des FuBballs, insbesondere Ende des 19.
und Anfang des 20. Jahrhunderts, fielen relativ wenige Tore. Dies lag zum Teil daran,
dass die Regeln und die Ausrlstung weniger gunstige Bedingungen fur den Torerfolg
boten. Die Tore waren oft kleiner und die Bélle schwerer und schwieriger zu kontrollieren
(vgl. Marek, unbekannt).

Mit der Zeit wurden jedoch sowohl die Ausristung als auch die Spielregeln modernisiert,
was zu einer erhdhten Torgefahr fUhrte. Die EinfGhrung von Standards wie Eckballen,
FreistéBen und Elfmetern bot den Mannschaften zusatzliche Maoglichkeiten, Tore zu
erzielen. Dies trug zur Erhdhung der Torquote bei und veranderte die Dynamik des Spiels
(vgl. Hummler, unbekannt).

Im Laufe des 20. Jahrhunderts nahm die Professionalisierung des FuBballs zu, was zu
einer verbesserten Athletik, Technik und Taktik der Spieler fuhrte. Teams begannen, sich
auf eine offensivere Spielweise zu konzentrieren, und Trainer entwickelten neue

Strategien, um die Chancen auf Tore zu maximieren.

Die Einfuhrung des Ligaspielbetriebs auf nationaler und internationaler Ebene hat die
Qualitat und Intensitéat der Spiele erhéht, was sich auch in den Torquoten widerspiegelt
(vgl. Marek, unbekannt).

In den letzten Jahrzehnten hat die fortschreitende Entwicklung des FuBballs zu einer
weiteren Verbesserung der Trefferquoten gefuhrt. Moderne Trainingsmethoden,
technologische Fortschritte und eine bessere Ernahrung haben die Spieler fitter und
technisch versierter gemacht. Die Analyse von Daten und Videoaufzeichnungen
ermdglichte es Trainern und Spielern, Schwachstellen der gegnerischen Mannschaft zu

erkennen und die eigene Taktik entsprechend anzupassen (vgl. PFSA, 2024).
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Heutzutage gibt es eine Vielzahl von Statistiken und Metriken, die die Trefferquote eines
Spielers oder einer Mannschaft messen und analysieren. Dies ermdglicht es Trainern und
Spielern, ihre Leistungen genau zu bewerten und gezielt an Verbesserungen zu arbeiten.
Trotz dieser Fortschritte bleibt der FuBball jedoch ein Spiel voller Uberraschungen und
Unvorhersehbarkeiten, und die Trefferquote bleibt ein wichtiger, aber nur ein Aspekt des

Spiels, der sich standig weiterentwickelt (vgl. Hummler, unbekannt).

Die Formel zur Bestimmung der Trefferquote
Zur Berechnung der Trefferquote TQ wird die Anzahl der erzielten Tore TT durch die
Anzahl der Schussversuche oder Torchancen TS dividiert. Die Formel zur Berechnung

lautet:

_TT
Q TS

T

TQ = Trefferquote

TT = Anzahl der Tortreffer (Tore)

TS = Anzahl der Torschiisse

Wenn man dieses Ergebnis anschlieBend mit 100 multipliziert, kann man die Trefferquote

Tain Prozent auszudrticken (vgl. Staszek, 2012).
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Unterrichtsskizze
Klasse: Thema: Zeitangabe: Fach:
Klasse 3-7 Trefferquote des 1. FC Heidenheim 45 Minuten Mathematik
bestimmen

Angestrebte Lernziele:
Groblernziel: Die SuS berechnen die Trefferquote des 1. FC Heidenheim und ermitteln den Grundwert anhand der Aufgaben.
Feinlernziele:
e Die SuS wenden die Formel zur Berechnung der Trefferquote an. (AFB 1)
e Die SuS erkennen die Relevanz der Kennzahl der Trefferquote im Kontext der FuBballbundesliga. (AFB 1)
e Die SuS wenden mathematische Berechnungen auf reale daten an. (AFB 1)
e Die SuS sind in der Lage kritisch zu reflektieren und Diskussionen zu flihren. (AFB 1)
Prozessbezogene Lernziele: Ein Teil der SuS verwenden die Hilfekarten zur Beantwortung der Aufgaben oder nutzen die Zusatzmaterialien (Speedy-Aufgaben).
Soziale und personale Ziele: Die SuS kommunizieren und interagieren problemldsend miteinander.
Die SuS arbeiten kooperativ zusammen.
Inhaltsbezogene Kompetenzen:
e Leitidee Zahl-Variable-Operation: Mit Prozenten und Zinsen umgehen: M-Niveau: Prozentwert, Grundwert, Prozentsatz identifizieren und berechnen.
e 3.1.4 Leitidee Funktionaler Zusammenhang: Zusammenhange beschreiben: M-Niveau: proportionale Zusammenhange in konkreten Situationen erkennen und
Sachprobleme durch proportionales Rechnen 16sen, auch in der Darstellungsform Dreisatz.
(VGL. Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport Baden-Wrttemberg 2016)
Prozessbezogene Kompetenzen:
e 2.3 Modellieren: Die SuS entnehmen wesentliche Informationen aus den Aufgaben und kénnen diese strukturieren, wodurch sie relevante GroBen und Beziehungen
identifizieren kdnnen.
(VGL. Ministerium fur Kultus, Jugend und Sport Baden-Wrttemberg 2016)
Leitperspektiven:
e Verbraucherbildung: Die SuS arbeiten zentrale Aspekte des Alltagskonsum heraus, sodass die ersten Grundlagen gelegt werden und sie mit vielfaltigen
Kosumentscheidungen konfrontiert werden.
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Problemstellung

der PP die EinfGhrung
des Themas.

e Anhand einer
Familienkonversation
wird das Thema bildlich
eingefuhrt.

Lehrkraft visualisiert das
Stundenthema und die
Problemstellung.

»Hangen die Trefferquote
und der Spielausgang
miteinander
zusammen?*

Dauer Phase Lehrer-Schiiler-Aktivitat Sozialform Didaktischer Medien/ Material
Kommentar
5 min BegrtBung und e Lehrkraft und SuS LSG
Vorstellung begriiBen sich
e Lehrkraft und SuS

notieren inre Namen auf
vorbereitetes
Kreppband.

10 min Einstieg 1 e |ehrkraft visualisiert auf | LSG Medien:

PowerPoint (Trefferquote
des 1. FC Heidenheim)

in Kooperation mit
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Einstieg 2

Gelenkstelle

Aussagen und
Einschatzungen der SuS
zur Problemstellung
werden an der Tafel
gesammelt.

,Nachdem wir eure
Aussagen gemeinsam
gesammelt und besprochen
haben, werden wir uns die
Rechnung gemeinsam
bearbeiten.”

15 min

Erarbeitungsphase
’

Lehrkraft zeigt anhand
eines Stillen Impulses die
PP ,Trefferquote
mathematisch ermitteln.®
SuS erklaren die Formel
zur Berechnung der
Trefferquote

Lehrkraft zeigt anhand
eines Beispiels den
Vorgang zur Berechnung
der Trefferquote des 1.
FCH.

SuS berechnen
anschlieBend die

LSG,
Einzelarbeit

Multimediatafel,
Arbeitsmaterial, PowerPoint
(Trefferquote mathematisch
ermitteln)

in Kooperation mit
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Trefferquote des SV
Werder Bremen.

e |ehrkraft gibt eine
Zeitvorgabe an.

e | ehrkraft steht jederzeit
bei Fragen unterstttzend
zur Seite.

3 min

L&sungs- und
Sicherungsphase
)

Gelenkstelle

e SuS melden sich bei
Unklarheiten.

e | ehrkraft pruft durch
Impulsfragen das
Verstandnis der SuS und
fragt bei Unklarheiten
nach.

e (Gegebenenfalls rechnet
die Lehrkraft noch eine
Aufgabe gemeinsam mit
den SuS an der
Multimediatafel.

»,Nun haben wir anhand der
Erarbeitungsphase die
Berechnung der
Trefferquote mithilfe der
vielfaltigen Aufgaben geubt
und gefestigt. AnschlieBend
bearbeitet ihr anhand der

LSG

PowerPoint, Multimediatafel

in Kooperation mit
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ausgeteilten Umschlage die
Aufgaben und reflektiert so

euer Konnen.“

25 min

Erarbeitungsphase
2

Lehrkraft erklart
ausfuhrlich den
Arbeitsauftrag und den
Ablauf der Aufgaben in
den Umschlagen.

SusS teilten sich
selbststandig in Gruppen
ein und suchen sich
Bundesligamannschaften
aus.

SuS beachten den
Arbeitsauftrag und
fuhren in ihren Gruppen
die Aufgaben durch.
Lehrkraft steht jederzeit
fOr Fragen zur
Verfugung.

Lehrkraft gibt eine
Zeitvorgabe an.

LSG,
Gruppenarbeit

PowerPoint, Tablet,
Multimediatafel,
Arbeitsmaterial

15 min

L6sungsphase 2

SuS préasentieren ihre
jeweiligen Ergebnisse vor
der gesamten Gruppe.
Lehrkraft fragt bei
Unklarheiten nach und

LSG

Multimediatafel,
Arbeitsmaterial

in Kooperation mit
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Gelenkstelle

stellt gegebenenfalls
Impulsfragen.

Fragen und Unklarheiten
konnen hierbei geklart
werden.

Notausstieg:

Die SuS haben an dieser
Stelle das Unterrichtsziel
erreicht. Es erfolgt der
Ruckbezug zum
Stundenbeginn.

,Nachdem wir uns nun
unser erlerntes Wissen
dieser Unterrichtsstunde
anhand dieser Aufgaben
visualisiert haben und alle
Informationen gefestigt
haben, kann jeder fUr sich
die Ausgangsfrage
beantworten.”

2 min

Ruckbezug

Lehrkraft visualisiert die
Problemstellung.

SuS beantworten mit
dem erworbenen Wissen

LSG,
Einzelarbeit

Multimediatafel

in Kooperation mit

A

Zukunftsakademie
HEIDENHEIM

Seite 13




FuBball-Mathe

die Problemstellung
mundlich im Plenum.

e SusS tragen ihre

begrindete
Entscheidung vor.

10 min

Speedy-Aufgabe

Bezug zur
Europameisterschaft
2024 in Deutschland.
Aktuelle Trefferquote von
Deutschland bestimmen
und berechnen.

LSG

Binnendifferenzierung

Gelenkstelle

Puffer

”

Heute haben wir einiges

ausfuhrlich behandelt.
Deshalb wollen wir anhand
eurer Ergebnisse die
gesamte Trefferquote des 1.
FCH zu berechnen und
festigen.”

SuS berechnen die
gesamte Trefferquote
des 1. FCH in der
Bundesligasaison 23/
24,

Lehrkraft steht bei
Fragen unterstutzend zur
Seite.

LSG

Zeitliche
Differenzierung

Multimediatafel, Ergebnisse
der SuS

in Kooperation mit
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11.00

Stundenende

Verabschiedung

Abkurzungen:

e SuS= Schuler und Schulerinnen
o | k= Lehrkraft

e LSG= Lehrerlnnen-Schilerinnen-Gesprach

e UG= Unterrichtsgesprach

e FEA= Einzelarbeit

e PA= Partnerarbeit

in Kooperation mit

e  GA= Gruppenarbeit

e SA= Schuleraktivitat

e OHP= Overheadprojektor
o AB= Arbeitsblatt

¢ HA= Hausaufgabe
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Anhang
PowerPoint Prasentation

TREFFERQUOTE BUNDESLIGA ‘

[
X . C
' HEIN,

L&l WER
BRE|

HINSPIEL: 4:2
RUCKSPIEL: 2:1
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—_-

Das FuBballspiel der 1. FC

Heidenheim gegen Werder Bremen

war gestern richtig spannend!

R4

Jaaal

Die Jungs vom 1. FC
Heidenheim  haben  erneut
gegen Werder Bremen

gewonnen.

Ja logisch!
Das letzte Mal haben sie doch
auch schon gewonnen und

hatten auch eine bessere

L B Trefferquote.

-
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Ach Mama, du hast doch keine

Ahnung von FuBball.
Das Gewinnen hangt doch nicht » 2
- = p
T 4
\

von der Trefferquote ab.

-

Hangt die Trefferquote und der
Spielausgang miteinander zusammen?

BUNDESLIGA ‘

1. FC
BR

HINSPIEL: 4:2
RUCKSPIEL: 2:1
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PowerPoint Prasentation — Aufgabenstellung

Die Trefferquote mathematisch ermitteln:

Tq = Trefferquote

TT = Anzahl der Tortreffer (Tore)

TS = Anzahl der Torschiisse

Die Trefferquote mathematisch ermitteln:

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Riickspiel Aufgabe:
Tore | Torschiisse | Tore [ Torschiisse Berechne die Trefferquote fiir Hin- und
Jl Ff A s 18 2 1 Ruckspiel des 1. FC Heidenheim in Prozent.
Werder
Bremen 2 n B 5 TQ= I
TS

Die Trefferquote mathematisch ermitteln:

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Riickspiel Aufgabe: ' o
Tore | Torschilsse| Tore | Torschiisse Berechne die Trefferquote fiir Hin- und
1.FC s 18 2 1 Riickspiel des Werder Bremen in Prozent.
:::::; 2 1 1 15 T.=1T
Q™75

Zukunftsakademie
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Aufgaben

Aufgaben

1.Berechne die bunten Aufgaben zur Trefferquote in Prozent. Bei Bedarf kannst du das

Hilfekartchen: Bruch in Prozent umrechnen benutzen.
2. Vergleiche deine Losung mit dem Losungsfacher.

3. Vergleiche die Trefferquoten vom Hin- und Ruckspiel. Hat sich die Trefferquote verbessert

oder verschlechtert? Sind mehr oder weniger Torschusse gefallen?

4. Vergleiche die Trefferquote des 1. FC Heidenheim und der gegnerischen Mannschaft, von
Hin- und Ruckspiel gesamt.
Welcher Verein hat die bessere Trefferquote?

5. Wie héngt die Trefferquote mit dem Spielergebnis zusammen?

6. Préasentiere deine Ergebnisse vor der Klasse.

@

Zukunftsakademie
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FuBball-Mathe

Umschlagbeschriftung

1. FC Heidenheim 1. FC Heidenheim
Bayern 04 Leverkusen Borussia Monchengladbach
1. FC Heidenheim 1. FC Heidenheim
SV Darmstadt 98 FSV Mainz 05
1. FC Heidenheim 1. FC Heidenheim
VfB Stuttgart FC Bayern Miinchen

1. FC Heidenheim 1. FC Heidenheim
1. FC Union Berlin 1899 Hoffenheim
1. FC Heidenheim 1. FC Heidenheim

RB Leipzig FC Augsburg

@

Zukunftsakademie
HEIDENHEIM
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FuBball-Mathe

TTTTTTTT
eeeeee

1. FC Heidenheim

Borussia Dortmund

1. FC Heidenheim

SC Freiburg

1. FC Heidenheim

VfL Bochum

1. FC Heidenheim

Eintracht Frankfurt

1. FC Heidenheim

1. FC KdIn

1. FC Heidenheim

VfL Wolfsburg

1. FC Heidenheim

Werder Bremen

@

Zukunftsakademie
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FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Datenblatt
Bundesliga 2023/24
Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschusse| Tore | Torschluisse
1. FC
. . 0 14 1 12
Heidenheim
VfL
2 18 1 13
Wolfsburg
A

in Kooperation mit

Zukunftsakademie
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Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschusse| Tore | Torschusse
1. FC
] . 2 20 1 14
Heidenheim
1899
. 3 16 1 23
Hoffenheim
Seite 24




FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore | Torschusse| Tore | Torschusse Tore | Torschusse | Tore | Torschiusse
1. FC 1. FC
. . 2 14 0 12 . . 4 18 2 11
Heidenheim Heidenheim
Borussia Werder
2 19 0 14 2 11 1 15
Dortmund Bremen
@
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FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore | Torschusse| Tore | Torschusse Tore | Torschusse | Tore | Torschiusse
1. FC 1. FC
] ] 1 2 1 6 ] ] 1 10 2 10
Heidenheim Heidenheim
Bayern 04 1. FC Union
4 21 2 18 . 0 20 2 12
Leverkusen Berlin
@
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FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschiisse| Tore | Torschusse Tore |Torschusse| Tore | Torschiusse
1. FC 1. FC
. . 0 7 1 15 . . 2 15 0 6
Heidenheim Heidenheim
Eintracht FC
2 13 2 10 5 9 1 7
Frankfurt Augsburg
A
in Kooperation mit i Seite 27




FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschiisse| Tore | Torschusse
1. FC
1 9 1 19
Heidenheim
Borussia
Monchen- 2 13 1 7
gladbach
A

in Kooperation mit
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Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschusse| Tore | Torschiusse
1. FC
] ) 2 19 3 6
Heidenheim
ViB
0 17 3 20
Stuttgart
Seite 28




FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore | Torschusse| Tore | Torschusse Tore | Torschusse | Tore | Torschiusse

1. FC 1. FC

] ) 2 8 3 9 ] ) 0 9 1 11
Heidenheim Heidenheim
FC Bayern 4 19 5 15 VfL

- 0 10 1 23

Miinchen Bochum
@
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FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschiusse| Tore | Torschusse Tore | Torschusse| Tore | Torschusse
1. FC 1. FC
. . 1 7 1 10 . . 3 16 1 17
Heidenheim Heidenheim
RB Sv
.. 2 23 2 12 Darmstadt 2 20 0 11
Leipzig
98
A
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FuBball-Mathe

Bundesliga 2023/24

Bundesliga 2023/24

Hinspiel Ruckspiel Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschiusse| Tore | Torschusse Tore | Torschusse| Tore | Torschusse
1. FC 1. FC
] ] 1 6 1 15 ] ] 3 15 1 8
Heidenheim Heidenheim
FSV SC
0 19 1 10 2 11 1 20
Mainz 05 Freiburg
A
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Bundesliga 2023/24

FuBball-Mathe

Hinspiel Ruckspiel
Tore |Torschiusse| Tore | Torschusse
1. FC
. . 1 9 1 16
Heidenheim
1. FC
1 14 0 22
Koln
A

in Kooperation mit
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FuBball-Mathe

Hilfekdrtchen

Hilfekirtchen: 3. Prozentzeichen hinzufiigen:

. Setze das Prozentzeichen (%) hinter das
Bruch in Prozent umrechnen (%)

Ergebnis.
1. Bruch in eine Dezimalzahl umrechnen: Beispiel: 52,27 %
Dividiere den Zahler (oben) durch den
Nenner (unten) und Runde die Zahl auf Alternative Methode:
vier Nachkommastellen. Multipliziere den Bruchdirekt mit 100 und
Beispiel: g —23:44=0,5227 vereinfache, falls notig.
Beispiel: g «100= % =52,27%
2. Dezimalzahl in Prozent umrechnen:
Multipliziere die Dezimalzahl mit 100. "t - .EEE "t "

Beispiel: 0,5227 « 100 = 52,27 . Lo
Stelle sicher, dass der Bruch vollstandig

gekurzt ist, bevor du umrechnest.

A

Zukunftsakademie
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Aufgaben Kartchen

(auf blaues Papier drucken)

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

in Kooperation mit
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(auf orangenes Papier drucken)

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Rickspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Rickspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Rickspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Rickspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Rickspiels vom 1. FC

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Heidenheim in Prozent.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC

Heidenheim in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

in Kooperation mit
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(auf hellblaues Papier drucken)

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Hinspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

@
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(auf gelbes Papier drucken)

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die
Trefferquote des
Ruckspiels der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

@
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(auf hellgelbes Papier drucken)

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC
Heidenheim in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

in Kooperation mit
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(auf griines Papier drucken)

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Mannschaft in Prozent.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Mannschaft in Prozent.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Mannschaft in Prozent.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen

Mannschaft in Prozent.

Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen
Mannschaft in Prozent.
Bei Bedarf kannst du
das Hilfekartchen
benutzen.

in Kooperation mit
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Aufgaben Kartchen Designbeispiel

RSB e S IR e
Berechne die Trefferquo

Berechne die gesamte
Trefferquote vom 1. FC

Heidenheim in Prozent. Bei

Bedarf kannst du das
Hilfekartchen benutzen.

in Kooperation mit
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Berechne die refferquote
des Hinspiels der
gegnerischen Mannschaft in
Prozent. Bei Bedarf kannst
du das Hilfekdrtchen

enutzen.

Berechne die Trefferquote
des Riickspiels der |
gegnerischen Mannschaft in i
Prozent. Bei Bedarf kannst
du das Hilfekartchen
benutzen.

Berechne die gesamte
Trefferquote der
gegnerischen Mannschaft in
Prozent. Bei Bedarf kannst
du das Hilfekartchen

 benutzen.

Zukunftsakademie
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Lésung — Karte

LOSUNG | LOSUNG

LOSUNG | LOSUNG

LOSUNG | LOSUNG

LOSUNG | LOSUNG

Zukunftsakad ET‘,E\H
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Lésung Hinspiel 1. FC Heidenheim (auf blaues Papier drucken)

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2_0

14

0+100=0%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Z=22=-20,1429

14~ 142

0,1429 « 100 = 14,29 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 _ 22 i=0,1

20 20:2 10

0,1100=10%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 =22 -2-0,0002

18 182 9

0,2222 « 100 = 22,22 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

l-05

2

0,5« 100=50%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L =0,1

10

0,1100=10%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

-0
7

0+100=0%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 -0,1333

15

0,1333¢ 100=13,33 %

in Kooperation mit
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Trefferquote des 1. FC Heidenheim

~=0,1111

9

0,1111 «100=11,11%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

°_0
9

0+100=0%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 -0,1053

19

0,1053 ¢ 100 = 10,53 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

> =0,1429
7

0,1429 « 100 = 14,29 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2-22_1_0,25
8 4

0,25 ¢100=25%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

1-0,1667
6

0,1667 100 = 16,67 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 -0,1875

16

0,1875 ¢ 100 = 18,75 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

==0,1111
9

0,1111 «100=11,11%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

0,2 «100=20%

in Kooperation mit
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Lésung Rickspiel 1. FC Heidenheim (auf orangenes Papier drucken)

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L -0,0833

12

0,0833 » 100=8,33 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L -0,0714

14

0,0714 «100=7,14%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2_0

12

0+100=0%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 -0,1818

11~

0,1818 « 100 = 18,18 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

1-0,1667
6

0,1667 100 = 16,67 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

2 _ 22 120,2

10~ 10:2 5

0,2 «100=20%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L -0,0667

15

0,0667 ¢ 100 = 6,67 %

in Kooperation mit

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

°_0
6

0+100=0%
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HEIDENH

Seite 44



Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L =0,0526

19

0,0526 ¢ 100=5,26 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

33 _1_0,3333
9:3

3

0,3333 « 100=33,33 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

= =0,1

10

0,1100=10%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L -0,0667

15

0,0667 ¢ 100 = 6,67 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L - 0,0625

16

0,0625 ¢ 100 = 6,25 %

in Kooperation mit

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L - 0,0909

11~

0,0909 « 100=9,09 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

0,5 ¢ 100=50%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

L -0,0588

17

0,0588 « 100=5,88 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

1-0,125

8

0,125 ¢100=12,5%
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Lésung Hinspiel gegnerische Mannschaft (auf hellblaues Papier drucken)

Trefferquote des VfL Wolfsburg

222 _2_0,1111

18 182 9

0,1111 «100=11,11%

Trefferquote des Borussia Dortmund

2 -0,1053

19

0,1053 ¢ 100 = 10,53 %

Trefferquote des 1899 Hoffenheim

2 -0,1875

16

0,1875 ¢ 100 = 18,75 %

Trefferquote des Werder Bremen

2 -0,1818

11~

0,1818 « 100 = 18,18 %

Trefferquote des Bayern 04

Leverkusen

2 - 0,1905

21

0,1905 « 100 = 19,05 %

Trefferquote des 1. FC Union Berlin

0+100=0%

Trefferquote des Eintracht Frankfurt

2 -0,1538

13

0,1538 ¢ 100 = 15,38 %

Trefferquote des FC Augsburg

g = 0,5556

0,5556 100 = 55,56 %

in Kooperation mit
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Trefferquote des Borussia

Monchengladbach

2 -0,1538

13

0,1538 ¢ 100 = 15,38 %

Trefferquote des FC Bayern

Miinchen

2 20,2105

19

0,2105 « 100 = 21,05 %

Trefferquote des VL Bochum

2_0

10

0+100=0%

Trefferquote des RB Leipzig

2 -0,0870

23

0,0870 « 100=8,70 %

Trefferquote des VIB Stuttgart

2_0

17

0+100=0%

Trefferquote des FSV Mainz 05

2_-0

19

0+100=0%

Trefferquote des SV Darmstadt 98

2 _ 22 i=0,1

20 20:2 10

0,1100=10%

Trefferquote des 1. FC Koln

L -0,0714

14

0,0714 «100=7,14%

Trefferquote des SC Freiburg

2 -0,1818

11~

0,1818 « 100 = 18,18 %

in Kooperation mit
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Lésung Ruckspiel gegnerische Mannschaft (auf gelbes Papier drucken)

Trefferquote des VL Wolfsburg

L -0,0769

13

0,0769 « 100=7,69 %

Trefferquote des 1899 Hoffenheim

L -0,0435

23

0,0435 ¢ 100=4,35%

Trefferquote des Borussia Dortmund

2_0

14

0+100=0%

Trefferquote des Werder Bremen

L -0,0667

15

0,0667 ¢ 100 = 6,67 %

Trefferquote des Bayern 04

Leverkusen

2 2:2 1

222 _2_0,1111

18 182 9

0,1111 «100=11,11%

Trefferquote des 1. FC Union Berlin

2 2:2

12~ 1222

1-0,1667
6

0,1667 « 100 = 16,67%

Trefferquote des Eintracht Frankfurt

2 _ 22 120,2

10~ 10:2 5

0,2 « 100=20%

Trefferquote des FC Augsburg

§= 0,1429

0,1429 « 100 = 14,29 %
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Trefferquote des Borussia

Monchengladbach

~=0,1429

0,1429 « 100 = 14,29 %

Trefferquote des FC Bayern

Miinchen

2 -0,1333

15

0,1333 « 100=13,33 %

Trefferquote des RB Leipzig

=22 =-=0,1667

12 1222

0,1667 100 = 16,67 %

Trefferquote des FSV Mainz 05

L =0,1

10

0,1100=10%

Trefferquote des 1. FC Koln

2_0

22

0+100=0%

in Kooperation mit

Trefferquote des VIB Stuttgart

2 -0,15

20

0,15100=15%

Trefferquote des VL Bochum

L -0,0435

23

0,0435 «100=4,35%

Trefferquote des SV Darmstadt 98

2_0

11

0+100=0%

Trefferquote des SC Freiburg

L -0,05

20

0,05 « 100=5%
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Losung gesamte Trefferquote 1. FC Heidenheim (auf hellgelbes Papier drucken)

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:0+1=1
Torschisse: 14 + 12 =26

L ~0,0385
26

0,0385¢100=3,85%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:2+0=2
Torschisse: 14 + 12 =26

22 _ 1
262 13

L ~0,0769
13

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:2+1=3
Torschisse: 20 + 14 = 34

2 ~0,0882
34

0,0882 ¢ 100=28,82 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:4+2=6
Torschisse: 18 + 11 =29

£ ~0,2069
29

0,2069 « 100 = 20,69 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+1=2

Torschiisse: 2 + 6 =8

N

2 1
2 4

®

1
4

=~ 0,25

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+2=3
Torschisse: 10 + 10 =20

2 ~015
20

0,15100=15%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:0+1=1

Torschisse: 7 + 15 = 22

1
22

0,0455 ¢ 100 =4,55%

~ 0,0455

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+1=2
Torschisse: 9 + 19 = 28

22 _1 50,0714
28:2 14

0,0714100=7,14%
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Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:2+0=2

Torschisse: 15 + 6 = 21
2 ~0,0952
21

0,0952¢100=9,52 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim
Tore:2+3=5
Torschiisse: 19 + 6 = 25

5:5 1
== = -x0,2
25:5 5

0,2¢100=20%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:0+1=1

Torschisse: 9 + 11 = 20
L ~0,05
20

0,05100=5%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:2+3=5

Torschiisse: 8 + 9 =17

5

~ 0,2941
17

0,2941100=2941%

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+1=2

Torschisse: 7 + 10 =17

2

~0,1176
17

0,1176+100=11,76 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:3+1=4

Torschiisse: 16 + 17 = 33
2 ~0,1212
33

0,1212100=12,12 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+1=2

Torschisse: 6 + 15 = 21

2
21

0,0952¢100=9,52 %

~ 0,0952

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:3+1=4
Torschisse: 15 + 8 = 23

2 ~0,1739
23

0,1739100=17,39 %

Trefferquote des 1. FC Heidenheim

Tore:1+1=2
Torschisse: 9 + 16 = 25

2 20,08
25

0,08100=8%
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L6sung gesamte Trefferquote gegnerische Mannschaft (auf griines Papier drucken)

Trefferquote des VfL Wolfsburg

Tore:2+1=3
Torschiisse: 18 + 13 = 31

2 ~0,0968
31

0,0968 « 100 =9,68 %

Trefferquote des 1899 Hoffenheim

Tore:3+1=4
Torschisse: 16 + 23 = 39

2 20,1026
39

0,1026 ¢« 100 =10,26 %

Trefferquote des Borussia Dortmund

Tore:2+0=2
Torschisse: 19 + 14 = 33

2 ~0,0606
33

0,0606 « 100 = 6,06 %

Trefferquote des 1. FC Union Berlin

Tore:0+2=2
Torschisse: 20 + 12 = 32

22 _ 1 50,0625
32:2 16

0,0625 100 = 6,25 %

Trefferquote des Bayern 04
Leverkusen

Tore=4+2=6
Torschisse: 21 + 18 = 39

£3 _2 20,1538
39:3 13

0,1538+100=15,38 %

Trefferquote des Werder Bremen

Tore:2+1=3
Torschisse: 11 + 15 =26

2 ~01154
26

0,1154+100=11,54%

Trefferquote des Eintracht Frankfurt

Tore:2+2=4
Torschisse: 13 + 10 =23

4

~0,1739
23

0,1739¢100=17,39 %

Trefferquote des FC Augsburg

Tore:5+1=6

Torschiisse: 9 +7 =16

&2 _3 20375
16:2 8

0,375¢100=37,5%
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Trefferquote des Borussia
Monchengladbach

Tore:2+1=3
Torschisse: 13 + 7 =20

2 ~015
20

0,15100=15%

Trefferquote des FC Bayern
Miinchen

Tore:4+2=6
Torschiisse: 19 + 15 =34

&2 _3 50,1765
34:2 17

0,1765100=17,65%

Trefferquote des ViB Stuttgart

Tore:0+3=3

Torschisse: 17 + 20 = 37
2 ~0,0811
37

0,0811100=8,11%

Trefferquote des RB Leipzig

Tore:2+2=4
Torschisse: 23 + 12 = 35

2 ~0,1143
35

0,1143100=11,43 %

Trefferquote des VL Bochum

Tore:0+1=1
Torschisse: 10 + 23 = 33

L 20,0303
33

0,0303¢100=3,03 %

Trefferquote des FSV Mainz 05

Tore:0+1=1
Torschisse: 19 + 10 =29

L ~0,0345
29

0,0345+100=3,45%

Trefferquote des SV Darmstadt 98

Tore:2+0=2
Torschisse: 20 + 11 = 33

2 ~0,0606
33

0,0606 « 100 = 6,06 %

Trefferquote des 1. FC Koln

Tore:1+0=1
Torschisse: 14 + 22 = 36

1
36

0,0278 « 100 = 2,78 %

~ 0,0278

Trefferquote des SC Freiburg

Tore:2+1=3
Torschisse: 11 + 20 = 31

3

~ 0,0968
31

0,0968 « 100 =9,68 %
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